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Определение «креативных (творческих) индустрий»

Визуальные искусства
(живопись, скульптура, фотография);

народное творчество;

исполнительские искусства 
(музыка, театр, танец);

издательское дело 
(книги, журналы, иные публикации);

аудио-визуальные искусства 
(кинематограф, радио, телевидение);

объекты культуры 
(музеи, галереи, памятники, библиотеки);

дизайн (графика, интерьер, ландшафтное 
искусство, ювелирное искусства, мода);

креативные (творческие) сервисы (маркетинг);

а также направление появившееся совсем недавно 
– медиа, то есть цифровой контент: 
как творческий, так и программное обеспечение.

Существуют разные виды творчества:

▪ Социальное;

▪ Научное;

▪ Техническое;

▪ Художественное

▪ и др.

Источник: Большаков А. В. Многообразие видов творческой деятельности // 
Аналитика культурологии. 2007. №7. 
https://cyberleninka.ru/article/n/mnogoobrazie-vidov-tvorcheskoy-deyatelnosti 
(дата обращения: 02.01.2024).
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Что такое «мультимедиа?»

Источник: день открытых дверей в Дарвиновском музее. 
http://ftp.museum.ru/alb/image.asp?70545

В общем смысле цифровые 
технологии или технологии 
мультимедиа – это многосоставной 
процесс работы нескольких сфер 
человеческого восприятия, то есть 
совместная работа звука, видео, 
анимационного и статического 
изображения, и текстовой 
информации в реальном времени.

Такую работу нам помогают 
осуществить продукты мультимедиа: 
аудио-система (колонки, 
микрофоны, наушники) 
и видео-система (интерактивные 
видео панели).
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Музейная медиация (арт-медиация)

Музейная медиация или арт-медиация – это сложная 
система коммуникаций внутри музея, которая изначально 
базируется на классическом треугольнике коммуникации 
(см. схему). 

Цифровизация, с одной стороны – шаг вперед 
в мировых тенденциях, а с другой – проблема 
девальвации посредника между объектом искусства 
и реципиентом. 

Данный процесс не только разрушает традиционный 
треугольник взаимодействия, но и ставит вопрос 
о важности и необходимости в нем посредника как 
такового. 

При работе с новым видом обустройства музейной 
коммуникации, внедрения в традиционную систему 
экспонирования чего-то принципиально нового 
и отличного, стоит всегда учитывать, что принцип 
мультимедийности использует технологии как средство 
достижения поставленной им цели — взаимодействия 
музея со зрителем. 

Цифровые технологии не являются методом 
интерпретации смысла, заложенного автором/куратором, 
они не предоставляют готовый продукт посетителю. 

Мультимедиа должны побудить человека получить 
собственный уникальный опыт взаимодействия с 
экспозицией, при этом создав для этого все необходимые 
условия.

Медиация как инструмент призвана заменить 
классический монологический подход к кураторской 
деятельности на диалогический, где посетитель будет 
принимать такое же активное участие, как и любой 
медиатор. 

Именно пространство (здесь уместно говорить 
о внедрении цифровизации) как инструмент (культурная 
медиация) становится уровнем, где решаются вопросы 
коммуникации между экспонатом и реципиентом.
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Как мультимедиа технологии используются в сфере искусства?

До 2020 года использование технологий 
мультимедиа в музейной среде 
не представлялось обязательным. 

Однако острая эпидемиологическая обстановка 
вынудила взглянуть на процесс работы музеев, 
галерей, театров и концертных залов по-новому. 

С новой активностью заработали сайты 
организации, а в их арсенале появились 
новые цифровые продукты, например: 
технологии VR, проекторы, аудио-/медиа-панели 
и т.д.
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Цифровизация – еще один шаг к инклюзивности общества

Адаптирование социальной среды под любого человека –
задача современного социума, которую он старается 
решить в том числе в сфере искусства. 

Инклюзия – включение в процесс социализации/ 
обучения/игры/взаимодействия людей с ограниченными 
возможностями, обеспечение для них всевозможных 
благоприятных условий. Инклюзивный аспект всегда 
подразумевает зависимость от мнения социума, который 
в свою очередь изменяется под действием множества 
факторов: социального, политического, экономического, 
культурного, общего нравственного развития и т.д.

По оценкам некоторых исследователей на данном этапе 
российское общество остро нуждается в выработке новых 
систем нравственно-психологического восприятия для 
дальнейшего формирования культурного аспекта по 
принципу “включающего общества”. И поскольку 
абсолютно каждый гражданин РФ имеет право 
участвовать в культурной жизни государства, а также 
иметь доступ к культурным ценностям, самые активные 
подвижки в сторону новых культурных принципов 
происходят именно в профессиональной среде.
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Преимущества цифровых технологий в сфере искусства 
(на примере музейно-выставочных пространств)

Источник: Google Arts&Culture

• Удаленный доступ (для людей из других 
городов/стран/людей  с ОВЗ);

• Новый подход к экспонированию
(интерактивное вовлечение посетителя);

• Сохранность экспонатов (отсутствие 
надобности в постоянной реставрации; 
защита от краж);

• Дешевизна (для онлайн-доступа в музей/ 
экономия на частой реставрации);

• Доступность;

• Увеличение заинтересованности 
в культуре и искусстве общей массы 
населения;
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Как IT-технологии могут способствовать продвижению культуры  в массу?

Изучение новых 
цифровых форматов 

коммуникаций

Расширение практики 
создания и 

использования ИТ-
продуктов

Подготовка/
переподготовка кадров 

с соответствующими 
способностями
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Формирование
нового сознания



Российские музеи, перешедшие на систему онлайн-экскурсий

Художественные музеи:

Виртуальные прогулки по Русскому музею
http://www.virtualrm.spb.ru/rmtour/index-1.htm

Виртуальный визит в Государственный Эрмитаж 
(тур по залам) 
https://clck.ru/MbQK8

Экспонаты Государственного Эрмитажа 
(совместный проект с Google)
https://artsandculture.google.com/partner/the-state-hermitage-
museum

Тур по экспозиции Третьяковской галереи 
https://www.tretyakovgallery.ru/exhibitions/?type=virtualnye-vystavki

Тур по экспозиции Третьяковской галереи 
(совместный проект с Google)
https://artsandculture.google.com/partner/the-state-tretyakov-gallery

Государственный музей Востока 
https://new.orientmuseum.ru/index.php

Источник: Культура.РФ

Художественные музеи

Государственный музей изобразительных искусств 
им. А.С. Пушкина 
http://www.arts-museum.ru/collections/index.php

Красноярский художественный музей имени 
В.И. Сурикова 
https://www.surikov-museum.ru/virtual-tour

Экскурсия по художественно-историческому музею 
им. А. В. Григорьева в г.Козьмодемьянске
(изобразительное искусство XVIII–XX вв.) 
http://kmkmuzey.ru/VirtualTour/museum1/index.html

Виртуальный музей русского примитивного 
искусства 
http://www.museum.ru/museum/primitiv/exc_001.htm
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Российские музеи, перешедшие на систему онлайн-экскурсий

Музеи-заповедники:

Виртуальная экскурсия по Московскому Кремлю 
http://tours.kremlin.ru

Федеральное государственное бюджетное 
учреждение культуры «Государственный музей-
заповедник «Петергоф» (ГМЗ «Петергоф») 
https://peterhofmuseum.ru/about/tour

Федеральное государственное бюджетное 
учреждение культуры «Государственный историко-
архитектурный и этнографический музей-
заповедник «Кижи»
http://kizhi.karelia.ru/journey/#kizhi_panorama

Экскурсия по крепости Нарын-кала г.Дербент
https://www.culture.ru/vtour/naryn-kala-fortress/naryn-kala-
fortress/index.html

Источник: Культура.РФ

Музеи-заповедники

Археологический музей Горгиппия в г.Анапе
https://anapacity.com/virtualnye-panoramy/arheologicheskiy-muzey-
gorgippiya.html

Археологическому музею-заповеднику Танаис 
https://www.museum-tanais.ru/virtualnaya-ekskursiya

Музей деревянного зодчества Малые Корелы 
http://vm1.culture.ru/vtour/tours/malyye_korely/pano.php

Государственный музей-заповедник 
«Царское Cело»
https://tzar.ru/objects/ekaterininskypark

Музей купеческого быта в г. Козьмодемьянске
http://kmkmuzey.ru/virtual
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Российские музеи, перешедшие на систему онлайн-экскурсий

Этнографические музеи:

Онлайн-каталог коллекций Музея антропологии 
и этнографии имени Петра Великого Российской 
академии наук (Кунсткамеры) 
http://collection.kunstkamera.ru

Тур по Российскому Этнографическому музею
http://etn.vm.culture.ru/main/?partner=culture.ru&referrer=%2Finstitut
es%2F741%2Frossiyskiy-etnograficheskiy-
muzey&partner=culture.ru&referrer=%2Finstitutes%2F741%2Frossiyskiy
-etnograficheskiy-muzey

Виртуальный тур по этнографическому музею под 
открытым небом, посвященному быту и культуре 
горных марийцев 
http://www.kmkmuzey.ru/VirtualTour/museum4/index.html

Палеонтологические музеи:

Экспозиции Государственного 
Дарвиновского музея
http://www.darwinmuseum.ru/projects/constant-exp

Экспозиции Государственного Дарвиновского 
музея. Онлайн-экскурсии
http://www.darwinmuseum.ru/blog?theme=1

Виртуальный тур по Палеонтологическому музею 
им. Ю. А. Орлова
https://www.paleo.ru/museum/exposure/

Источник: Культура.РФ
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Российские музеи, перешедшие на систему онлайн-экскурсий

Военные музеи и историко-мемориальные комплексы:

Музей-панорама «Бородинская битва» 
https://мультимедиа.минобороны.рф/encyclopedia/museums/borodino.htm

Музей-панорама «Сталинградская битва»
https://stalingrad-battle.ru/

Виртуальный Мамаев курган
http://www.volgogradru.com/mamayev-kurgan/

Тур по залам Центрального музея ВОВ
https://victorymuseum.ru/newvtour/GLAV.html

Виртуальная экскурсия по Мемориальному музею немецких 
антифашистов
http://www.mmna.ru/video.html

Мемориальный музей-кабинет Маршала Советского Союза 
Г. К. Жукова
https://мультимедиа.минобороны.рф/encyclopedia/museums/Zhukov.htm

Виртуальный тур по Центральному музею ВВС России
https://мультимедиа.минобороны.рф/encyclopedia/museums/vvs.htm

Экспозиции Военно-исторического музея Тихоокеанского флота 
https://www.museumtof.ru/index.php/expo/zal1

Экскурсия по флагману Тихоокеанского флота 
ракетному крейсеру «Варяг»
https://мультимедиа.минобороны.рф/encyclopedia/museums/varyag.htm Источник: Культура.РФ

Музеи техники:

Виртуальный музей паровозов 
https://www.rzd.ru/steams/index.html

Музей техники Вадима Задорожного 
https://tmuseum.ru/panorama/

Научно-технический музей истории трактора 
http://trackmuseum.ru/3d_tour/tour.html

Музей автомобильной техники УГМК 
https://roundme.com/tour/46749/view/118110/

Министерство обороны Российской Федерации 
(Тур по космодрому «Плесецк». Подготовка и пуск ракеты-носителя 
«Союз-2»)
https://мультимедиа.минобороны.рф/encyclopedia/museums/soyz2.htm
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Отрицательное влияние цифровизации в сфере культуры 
(на примере музейно-выставочного пространства)

• Сокращение «живого» присутствия;

• Подмена восприятия реального 
размера/фактуры/цвета экспоната;

• Деградация восприятия (за счет 
возрастания ожиданий и требований 
к выставки);

• Девальвация посредника на выставках 
(сокращение рабочих мест –
работники музея);

• Исчезновение классических направлений 

• изобразительного искусства 
(замена на цифровое). Источник: К. Барков, Artchieve.ru
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Цель и задачи учебно-наставнического курса «Лови будущее!»

Задачи:

• Понимание места и роли цифровизации в 
развитии креативных Индустрий;

• Изучение новых цифровых форматов 
взаимодействия с аудиториями креативных 
индустрий;

• Применение современных информационно-
коммуникационных технологий в проектной 
деятельности в креативных индустриях;

Цель учебно-образовательного курса – формирование понятийного аппарата, 
развитие теоретического и проективного мышления в области цифровизации 

и творческих индустрий, понимание основ проектного управления при разработке 
ИТ-продуктов и глобальных тенденций развития креативной экономики.

Задачи:

• Развитие творческих способностей, укрепление 
знаний в области прикладных исследований;

• Расширение практики создания и использования 
ИТ-продуктов;

• вовлечение российских регионов в развитие 
кадрового потенциала и повышение 
конкурентоспособности креативных индустрий.

Московский 
государственный 
университет
им. М.В. Ломоносова

НИИ Социальных систем
при МГУ им. М.В. Ломоносова
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