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Анализ ситуации

Использование цифровых технологий в сфере культуры, искусства 
и креативных индустрий имеет большую актуальность на сегодняшний день. 

Это направление находится в фокусе развития со стороны государства, 
поэтому профессионалы, которые способны управлять проектами и в то же время наполнять их 

творческим содержанием - очень востребованы на рынке.
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Основные понятия

Под управлением проектами в сфере культуры, искусства и креативных (творческих) индустрий 
понимается организационно-управленческая активность субъектов культурной политики, 
направленная на разработку комплекса мероприятий, способствующих эффективному 
решению актуальных проблем культуры в условиях определенных временных рамок.

Процессный подход - это систематический и структурированный подход к управлению, 
который основывается на определении, документировании, анализе и оптимизации бизнес-
процессов с целью повышения их эффективности и качества.

Креативные индустрии - это синтез креативности, культуры, экономики и технологий.
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Развитие креативной индустрии

Главный вопрос: 
Что креативные индустрии дают 

регионам и их жителям?

Ответ: 

1. Повышается инвестиционный 
потенциал региона

2. Улучшается качество жизни населения

Цель: 

Сделать систему управления, 
которая повлияет на совершенствование 
управленческих функций и организации 
креативной деятельности 
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Разновидность креативных индустрий
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Индустрии, основанные 
на использовании историко-

культурного наследия

Индустрии, основанные 
на искусстве

Современные медиа 
и производство цифрового 

контента

Прикладные творческие 
(креативные) индустрии



Цифровизация сферы культуры, 
искусства и креативных 
(творческих) индустрий
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Задачи цифровизации

обеспечению качественной связи 
между различными субъектами 

культурной деятельности

Внедрение цифровых технологий имеет большое значение для реализации и продвижения 
социокультурных проектов и для развития сферы культуры в стране

Способствует:

Формированию единого культурно-
информационного пространства
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СИСТЕМА
ТОТАЛИТИ
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Использование Системы Тоталити

Использование Системы Тоталити в сфере культуры, искусства и креативных (творческих) 
индустрий повлияет на совершенствование управленческих функций:

Удобная организация креативной деятельности 
и процессов коммуникации в интерактивной онлайн среде;

Все материалы и задачи всегда под рукой;

Мобильная версия для удаленной работы;

Системы информирования и напоминаний;

Поддержка процессов разработки документов, 
презентаций, мультимедиа материалов и сайтов.
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Функциональная архитектура Системы Тоталити
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Паспорт проекта, 
его актуальность, 
назначение

Участники 
и их роли

Направления 
и мероприятия, 
вехи, этапы 
и диаграмма Ганта

Документы 

Экономика 
и финансы, 
бюджет и договоры 

Риски, показатели 
и целевые 
результаты

Обсуждение, 
информирование, 
изменения

Аналитика 
и наглядный 
контроль реализации 

Использование Системы Тоталити
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Проект 1Проект 1

Проект 2

Проект 3

Проект 4

Проект 5

Проект 6

Проект 7

Проект 8

Использование Системы Тоталити
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Кстати говоря. Диаграмму Ганта придумали польские и русские ученые 

в Санкт-Петербургском технологическом институте за 14 лет до американцев  

Использование Системы Тоталити
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На этапе постановки задачи: 

• Шаблоны поручений / свободное описание 
требований; 

• Назначение ответственных, соисполнителей 
и наблюдателей (управление правами 
участников);

• Приоритеты и параметры выполнения 
и контроля результатов.

Использование Системы Тоталити
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• Удобство руководителя: 
структуризация и порядок; 

• Удобство работников: простота 
взаимодействия и командной работы;

• Всем:
- персональные задачи;
- скорость поиска информации;
- Не забываем, не теряем, особенно в режиме 
многозадачной работы;

• В итоге: порядок в делах – порядок в головах.

Использование Системы Тоталити
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• Анкетные и контактные данные; 

• Место в структуре, должность;

• Копии кадровых документов, 
квалификационная характеристика;

• Закрепленные ТМЦ и активы;

• Текущий статус загруженности;

• Информация об отпусках, 
больничных, дне рождения 
(отразится в календаре);

Использование Системы Тоталити
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Использование Системы Тоталити
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• Простая, быстрая и красиво оформленная 
публикация корпоративных новостей, 
событий и объявлений 

• Управление списком рассылки. 

• Публикация корпоративной информации 
и объявлений.

Использование Системы Тоталити
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• Номинирование на премии и оценка вклада 
работника команды проекта, оценка;

• Голосование всех причастных 
и компетентных сотрудников 
и подразделений.

Использование Системы Тоталити
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Система Тоталити
для эффективного управления
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Преимущества использования системы 
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Соблюдение и сокращение сроков выполнения проектов;

Эффективное использование временных, 
человеческих и финансовых ресурсов;

Актуальная и достоверная информация о ходе проекта, 
что позволит принимать верные и своевременные решения;

Эффективность взаимодействия всех участников;

Контроль за реализацией проектов;

Мотивация и персональная ответственность.



Результаты использования Системы Тоталити
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Повышение эффективности управления в сфере культуры;

Обеспечение централизованного планирования, контроля, 
прогнозирования и управления бюджетом проектов;

Реализация проектов в соответствии 
с поставленными целями и задачами;

Консолидация всех знаний и полученных навыков, 
собранных в ходе реализации проекта;

Автоматизация рутинной деятельности.



Практика использования 

Нормально встраивается 
в существующие процессы 

и не мешает уже эксплуатируемым системам

Опыт эксплуатации в малых (7 пользователей) 
и крупных (4000+ пользователей)

государственных и коммерческих компаниях 
и общественных организациях

Эксплуатационная и пользовательская 
документация, проекты организационно-

распорядительных документов

Методические рекомендации и пошаговые 
алгоритмы по развертыванию и вводу системы 

в действие, обучающие видео и онлайн подсказки 
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Разработчики

НИИСС при МГУ основан в 1998 году 
Московским государственным университетом 
имени М. В. Ломоносова. Стратегические 
направления деятельности связаны с созданием 
научного знания, методов и прикладных 
инструментов, обеспечивающих содействие 
цифровой трансформации национальной 
экономики.

https://niiss.ru

             
               
     

Компания поддерживает и развивает 
полный спектр компетенций, необходимых 
для реализации сложных и наукоёмких проектов: 
проводит исследования, занимается инженерным 
проектированием и разработкой 
высоконагруженных и отказоустойчивых 
информационных систем.

https://company.molnet.ru
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